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Lajungla esta llena de fabulosas sorpresas. jJuntos, salid en subusqueda y ganad estrellas de experiencia!
Pero cuidado: es facil perderse en plena naturaleza.
Memorizadla posicion de cada elemento y dejaos pistas para orientaros.

jUn juego de memoria y cooperacion con un toque de imaginacion!

Preparacion:
1. Colocaeltableroenelcentrodelosjugadores.

2. Mezclalas fichas «Elemento» boca abajoy colocalas al azar
enlos huecos correspondientes del tablero.

Colocalas fichas «Pista» al alcance de todos los jugadores.

Creay mezcla el mazo «Exploracion» para vuestra partida
(ver Nivel de juego).

Coloca el mazo «Exploracion» boca abajo junto al tablero. Jm'fstg

Nivel de juego:
Para cada partida, el mazo «Exploracion» debe estar compuesto por 5 cartas «Jungla».
Existen 3 niveles de dificultad de las cartas «Jungla»:

: cada carta «Jungla» requiere encontrar 2 elementos y otorga 2 estrellas,

* * * : cada carta«Jungla» requiere encontrar 3 elementosy otorga 3 estrellas,

* * * * : cada carta«Jungla» requiere encontrar 4 elementos y otorga 4 estrellas.

Elmazo «Exploracion» puede estar compuesto por cartas «Jungla» del mismo nivel o de niveles diferentes.
Envuestras primeras partidas, os recomendamos formar el mazo con 5 cartas de nivel 2 estrellas elegidas al azar.
Después, podéis aumentar la dificultad para intentar conseguir mas puntos.

;Tendréis el valor de afrontar el mayor desafio deljuego intentando jugar con 5 cartas de nivel 4 estrellas?




Desarrollo del juego:
La partida se desarrollaen 2 fases.
Encadafase, las cartas del mazo «Exploracion» se juegan una sola vez cada una.

Fase 1: los primeros pasos enlajungla

Esta fase esimportante para conocerlas 5 cartas «Jungla» y todos los elementos que habra que encontraren el
tablero. Sobre todo, permite dejar pistas para la fase siguiente.

Eldltimo jugador que haya visto un helecho empieza, y luego se juega en el sentido de las agujas del relo;j.

Turno de juego:

4 } " El primerjugador toma el mazo «Exploracion» frente a ély revela la primera
carta.
) & ¢ Luego, voltea una ficha «Elemento» del tablero paraintentar
JUNGLE encontraruno de los elementos de la carta revelada.
TIIST
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Después, el siguiente jugador voltea otra ficha «Elemento».

Y asi sucesivamente hasta que haya tantas fichas «Elemento» boca arriba como estrellas tengala carta.

Unavezalcanzado el numero correcto de fichas, los jugadores comprueban si TODAS las fichas reveladas

corresponden alos elementos de la carta:

e Siesasi,lacarta«Jungla» se consideraganada. Otorga tantos puntos como estrellas y se aparta hasta el final de la
partida. No pasard alafase 2.

e Sialmenosunelemento es diferente, la carta «Jungla» no es valida. Se coloca enla pila de descarte y volvera enla
fase 2.

Después, los jugadores eligenjuntos una ficha «Pista» que colocan en uno de los espacios disponibles del tablero,
independientemente de sila carta ha sido ganada o no.

Este paso es esencial: la ficha «Pista» sirve para recordar la posicion de las fichas «Elemento» reveladas.
Losjugadores pueden justificar la colocacion de una ficha «Pista» estableciendo unarelacion légica con los elementos
descubiertos mediante una historia.

Por ejemplo:

Elleopardo y el tronco del arbol han sido revelados. Los jugadores colocanla camara
entre las dos fichas diciendo: «iNos apoyamos en el tronco del arbol para fotografiar
alleopardo!».

El objetivo de la camara queda orientado hacia el leopardo.




Unavez colocadala ficha «Pista», el jugador con el mazo «Exploracion» devuelve boca abajo las fichas «Elemento» y
gira suavemente el tablero.
Nota: las fichas «Pista» permanecen visibles.

El siguiente jugador comienza un nuevo turno. Toma el mazo «Exploracion» frente
aélyrevelalasiguiente carta «Jungla».

Después de 5 turnos, cuando se hayan jugado las 5 cartas «Jungla», termina la
fase 1y comienza la siguiente.

Nota: en esta primera fase esraro revelaren un solo turno todos los elementos
de una carta «Jungla». Las cartas que no hayan sido validadas enlafase 1
volveranenlafase 2.

Fase 2: sequirlas pistas

El mazo «Exploracion» se recompone con las cartas «Jungla» descartadas enla fase 1(las que no se ganaron).
Las cartas se mezclany se colocan enuna pilaboca abajo junto al tablero.

Esta segunda fase se desarrolla de forma similar ala anterior, conla ventaja de que los jugadores ya han visto las cartas
y disponen de referencias gracias alas fichas «Pista».

Eljugadorenturno revelala primera carta «Jungla» del mazo y voltea una ficha «Elemento» del tablero.
Luego, el siguiente jugador voltea una segunda ficha, y asi sucesivamente hasta que haya tantas fichas «Elemento»
visibles como estrellas enla carta.

Unavezalcanzado el numero correcto de fichas, los jugadores comprueban si TODAS las fichas reveladas
corresponden alos elementos de la carta:
o SiTODAS coinciden, la carta «Jungla» se ganay se aparta hasta el final de la partida.

e Sialmenosunelemento es diferente, la carta «Jungla» se pierdey se retira del juego.

Adiferenciadelafasel, losjugadores se ayudan de las pistas colocadas para encontrar los elementos en el tablero.

En nuestro ejemplo:

Serevelauna carta conunleopardo. Los jugadores se ayudan de la ficha
«camara» colocada enlafase 1. «jRecordad! Nos apoyamos en el tronco
del arbol para fotografiar al leopardo, la camara apunta hacia €l».

Nota: Jungle Twist es unjuego cooperativo. Se recomienda a los jugadores comunicarse,

intercambiarideas, discutiry ayudarse durante toda la partida. Puedenrecordarjuntos las historias asociadas alas
fichas «Pista», pero no pueden indicar al jugador activo donde estan las fichas «Elemento».

Eljugador activo toma la decision final sobre qué ficha voltear.

En estafase no se colocan nuevas fichas «Pista».
Alfinal del turno, el jugador con el mazo «Exploracion» devuelve boca abajo las fichas «Elemento» y gira el tablero.
Seinicia un nuevo turno siaun quedan cartas «Jungla» en el mazo «Exploracion».
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Findela partida:

La partida termina cuando no quedan cartas «Jungla» porrevelar.
Los jugadores cuentan las estrellas de las cartas ganadas durante la partida.

De 0 a5 estrellas: Habéis llegado alajungla... pero sigue siendo misteriosa. AuUn queda mucho por descubrir.

De 6 a12 estrellas: {Vuestra aventura os ha llevado al corazén de lajungla! Es un primer paso.
Volved aintentarlo.

De 13 a5 estrellas: jBravo, habéis encontrado el tétem sagrado perdido desde hace tanto tiempo!

De 16 a19 estrellas: jBien hecho, habéis alcanzado el templo oculto!

El tablero de Aventurero:

Enla caja se encuentraun pdsterjunto con pegatinas ) Grhbobob bbbk,
para prolongarla experiencia de juego. |
Al final de cada partida, anotad la puntuacionylos rx

nombres de los participantes en el poster.

Después, pegad la medalla correspondiente a vuestro

rendimiento para conservar unregistro de vuestras

hazafas.

Una forma divertida de seguir vuestro progreso...

y de lanzaros nuevos retos.

9 estrellas
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